SEANCE DU CONSEIL COMMUNAUTAIRE DU MARDI 15 MARS 2011

N°2-55/2011 : GROUPEMENT D'INTERET SCIENTIFIQUE — SERIOUS GAMES
Pilote : Développement Econon’ique

Autre service concemé: Direction générale des services

Madame Stéphanie GUIRAUD-CHAUMEIL, rapporteur,

En partenariat avec un acteur francais leader sur le marché du e-learning, le CUFR
Champollion a remporté en 2010 un appel a projets organisé par l Ministére de
'Economie numérique. Conforté dans sa démarche, le CUFR souhaite désormais
pérenniser cette activité pour laquele il dispose d'une notoriété a I'échelle nationale.

De son c6té, la Communauté d’Agglomération de I'Albigeois souhaite développer une
activité de recherche a travers une filiere technopolitaine autour des services. Le domaine
des « serious games », littéralement les jeux sérieux, c'est-a-dire |'application des
technologies des jeux videos aux différentes fonctions de l'entreprise, est un secteur
émergent a tres fort potentiel de croissance.

Associé a d‘autres acteurs, dont I'Université de Toulouse (POle de Recherche et
Enseignement Supérieur), le CUFR et la communauté d’agglomération de I'abigeois ont
travaillé au projet de Groupement d’Intérét Scientifique (GIS).

Ce Groupement a pour objet :

- De détecter, pioter des projets de recherche collaborative ayant une possible
portée économique « significative et prévisible » et présentant un caractére
générigue

- D’assurer une veille technologique a I'attention de ses membres autour des serious
games

- De promouvoir aupres des mondes économiques et de la recherche, les savoir-
faire développés au sein du GIS.

Le CUFR Champolion a vocation a héberger et a piloter ce GIS.

La constitution d’'un GIS va pemettre d'associer des laboratoires de premier plan autour
de projets collaboratifs et renforcera la notoriété du CUFR en matiere de recherche
appliquée. C’est également un élément structurant en vue de la possible constitution
d’une filiere économique sur I'Abigeois.

C'est pourquoi, je vous demande :

- D’approuver l'adhésion de la communauté d’agglomération de l'albigeois au GIS
« serious game Research Lab »

- D’approuver le projet de convention présenté

- D’autoriser Monsieur Le Président ou son représentant a signer la convention



Le Conseil de Communauté d’Agglomération de I’Albigeois

VU le Code Général des Collectivités Territorales,

VU le projet de convention ci-joint,

VU l'avis favorable du Bureau communautaire du 1°" mars 2011,

ENTENDU le présent exposé

CONSIDERANT l'intérét pour 'économie de la Communauté d’Agglomération de I'Abigeois
de se développer autour de filieres d’avenir pour lesquelles le territoire dispose d’atouts
reconnus en termes de recherche

APRES EN AVOIR DELIBERE, A L'UNANIMITE,

% APPROUVE la convention constitutive du Groupement d’Intérét Scientifique autour
des « serious games », convention dont les membres fondateurs et les annexes
pourraient étre amenées a évoluer.

4, DECIDE d’adhérer au Groupement d’Intérét Scientifique « serious games »

% AUTORISE Monsieur le Président ou Madame la vice-présidente en charge de

I'enseignement supérieur, la recherche et la technopole, a signer la convention de
partenariat jointe.

Pour extrait conforme,
Fait le 15 Mars 2011

Le Président,

Philippe BONNECARRERE



Convention de création
Du groupement d’intérét scientifique

Serious game Research Lab

Entre

Le Péle de Recherche et Enseignement Supérieur — Un  iversitt de Toulouse, Etablissement Public dont le
sieége social est 5 rue des Lois 31000 Toulouse Cedex 4

représenté par son Président, Monsieur Gilbert Casamatta

ci-aprés désgné Université de Toulouse

Et

Le Centre Universitaire de Fommation et Recherche J ean-Frangois Champollion , Etablissement Public a
Caractere Scientifique et Technologique, N° SIRET 19811201300018, dont le siege social est Place de Verdun,
81012 ALBI cedex 9,

représenté par son Directeur, Monsieur Hernvé Pingaud,

ci-aprées désigné par “CUFR”,

Et

L'Université Paul Sabatier , Etablissement Public a Caractére Scientifique et Technologique, dont le sieége social
est 118 route de Narbonne 31062 Toulouse CEDEX9, représenté par son Président, Monsieur Gilles Fourtanier,
ci-aprés désigné par “I'UPS”,

Et

L'Université Toulouse 2 Le Mirail , Etablissement Public a Caractére Scientifique et Technologique, , dont le
siege social est 5 allées Antonio Machado, BP34038 31029 Toulouse CEDEX4

représenté par son Président, Monsieur Daniel Filatre,

ci-aprés désigné par “I'UT27,

Et

La Technopole Albigeoise , Association de loi 1901

dont le siége social est C2A, Parc Francgois Mitterrand, 81160 Saint Juéry

représenté par Mme , Présidente

ci-aprés désigné “ Technopole ”,

En cas de création postérieure a la signature de la convention et jusqu’a ladite date, la C2A, représentée par son
Président sera substituée a la technopole albigeoise.

Et

KTM-Advance, Société Anonyme, N° SIRET 39944467800011, dont le siege social est 15 Rue Jacques Kable,
75018 PARIS

représenté par Monsieur Yves Dambach, Président Directeur Général

ci-apres désigné “KTM .

Ci-aprés désignés individuellement “ Partie ” et ensemble “ Patrties ”.



Préambule

Les serious games, s’ils ne représentaient en France en 2009 quun marché d'une dizaine de millions d’euros,
dépassaient déja, a I’échelle mondiale, les sept milliards d’euros. Toutes les prévisions, méme les plus pessimistes,
tablent sur une croissance a deux chiffres pendant les cinq années a venir.

Dans le méme temps, I'isolement des acteurs publics et frangais du secteur ne permet pas, a ce jour, d'avoir une offre
compétitive a I’échelle internationale. Les premiers partenariats, soutenus par des initiatives nationales telles que le
Grand Emprunt, ont émergé, permettent de lancer des projets collaboratifs etfairela promotion d'un secteur promis aun
bel avenir.

Le GIS ‘Serious Games Research Lab’ répond a un enjeu complémentaire : celui visant a créer une collaboration de moyen
terme entre les acteurs économiques et de recherche ;il va en effet permettre de détecter des projets comprenant un volet
recherche et 3 méme d'avoir une finalitt économique a court ou moyen terme, les développer au sein d'un cadre
structuré, les aider a trouver les financements idoines. Le GIS aura enfin un role de promotion du savoir-faire de ses
membres, a I'échelle nationale, voire intemationale.

Article 1 — Objet, forme et composition du GIS
11 Objet

Il est créé entre les Parties un Groupement dintérét Scientifique (GIS) intitulé :
Serious Games Research lab , dont 'objet est de :

- détecter, piloter des projets de recherche collaborative ayant une possible portée économique « significative et
prévisible » et présentant un caractere générique

- assurer une veille technologique a I'attention de ses membres autour des serious games

- promouvoir auprés des mondes économiques et de la recherche, les sawir-faire déweloppés au sein du GIS.

Les axes de recherche sont proposés par le Conseil scientifique et validés par le Comité directeur du GIS.

1.2 Forme

Le GIS ne peut en aucun cas constituer une autorité supérieure a celle des Parties. Il ne constitue pas une
structure opérationnelle de recherche. Il n'a pas de personnalité morale.

1.2 Composition du GIS

1.2.1 Membres duG.LS.

Le GIS est formé des Parties a la présente convention. D'autres parties peuvent adhérer au GIS. Hormis dans le
cas particulier d’'une substitution préwe au titre de la présente convention, leur adhésion est soumise a une
décision prise a la majorité qualiiée des deux tiers du Comité Directeur ci-aprés défini. Toute nouvelle adhésion
fera l'objet dun avenant a la présente convention, signé des Parties.

L'activité du GIS est assurée par les laboratoires de recherche ou les structures dont la liste est jointe en annexe
n2 a la présente convention (liste non limitative pouwvant étre modifiée par avenant sur proposition du Comité

Directeur).

1.2.2 Partenaires ponctuels



Des organismes publics ou privés, concernés ou intéressés par les questions traitées parle GIS, peuvent participer
a des actions spécifiques quils ont décidé de soutenir ou auxquelles ils auront décidé de participer. Les modalités
de ce partenariat sont définies par des conventions particuliéres conclues avec ces organismes au nom du GIS par

l'une des Parties, mandatée a cet effet par les autres Parties a la présente convention. Ces conventions sont
conclues dans le respect des conditions fixées a I'article 3.1 alinéa 3.

Article 2 — Les instances du GIS

Les organes de fonctionnement du GIS sont les suivants :
-le Comité Directeur,

- le Conseil Scientifique,

- le Directeur.

2.1 Le Comité Directeur

2.1.1 Composition

Il est créé un Comité Directeur réunissant un représentant de chaque Partie, désigné par cette Partie.

Le Comité Directeur élit en son sein son Président a la majorité simple des membres présents ou représentés,
pour deux ans, renouvelable.

Le Directeur du GIS et le Président du Conseil scientifique assistent aux réunions du Comité Directeur avec wix
consultative.

Les fonctions des membres du Comité Directeur sont bénévoles.

2.1.2 Fonctionnement

Le Comité Directeur se réunit au moins une fois par semestre, sur convocation de son Président qui peut
également le réunir a la demande d'une des Parties ou du Directeur du GIS. Cette réunion pourra s’effectuer en
présentiel ou non.

En plus des réunions formelles préwes a I'alinéa ci-dessus, le Président peut consulter les membres du Comité
Directeur par tout moyen de télécommunications que celui-ci aura approuve.

Il délibére a la majorité qualifiée des deux tiers des membres présents ou représentés, sous réserve des décisions
décrites aux articles 1.3.1, 3.2, 3.3, 8.2 et 8.3.

Des personnalités extérieures peuvent étre invitées a la demande du Président, du Directeur ou de l'un des
membres du Comité, selon l'ordre du jour, & participer aux réunions du Comité Directeur en qualité d'experts avec
VoiX consultative.

L'ordre du jour de chaque réunion du Comité Directeur est établi par le Directeur du GIS aprés consultation des
membres du Comité et diffusé au minimum quinze jours avant la date de la réunion.

Le Directeur du GIS établit le compte rendu de chaque réunion et l'adresse aux membres du Comité pour
approbation avant diffusion.

2.1.3 Compétences

Le Comité a notamment pour fonction de :

- décider des orentations scientifiques, des projets de recherche, de réalisation d'opérations spécifiques, de
propositions d'actions pour le GIS sur proposition du Conseil Scientifique et du Directeur du GIS,



- discuter et approuver le programme annuel d'activité,

- délibérer sur le budget prévsionnel et I'exécution du budget en fin d'exercice en conformité avec les articles 3.2 et
3.3 de la présente conwention,

- veiller a I'utilisation optimale des moyens du GIS,

- approuver I'éventuelle adhésion de nouveaux membres au GIS, en conformité avec l'article 1.3.1 de la présente
convention,

- proposer des modifications a apporter a la présente convention, celles-ci étant constatées par des avenants,
- désigner les membres du Conseil Scientifique,

- examiner le rapport d'activité préw a l'article 6 ci-apres, et I'avis du Conseil scientifique sur celui-ci.

2.2 Le Conseil Scientifique

2.2.1 Composition

Il est créé un Conseil Scientifiqgue qui se compose de personnalités scientifiques reconnues dans les diverses
disciplines concernées par lactivité du GIS, membres ou non des Parties du GIS, désignées pour la durée de la
convention par le Comité Directeur sur proposition du Directeur du GIS. Le nombre de membres ne peut étre
inférieur a 5. Ces membres ont un mandat d'une durée de quatre ans, égale a la durée de vie prévisionnelle du GIS.
Le Conseil élit en son sein, a la majorité simple, son Président pour quatre ans, renouvelable.

Le Directeur du GIS participe aux réunions du Conseil Scientifique avec voix consultative.

Les fonctions de membre du Conseil Scientifiqgue sont bénéwoles.

2.2.2 Fonctionnement

Le Conseil Scientifiqgue se réunit au moins une fois par an sur convocation de son
Président ou du Directeur du GIS.

2.2.3 Compétences

Le Conseil Scientifique est un organe consultatif garant de la pertinence et de la qualité scientifique des activités
du GIS.

Le Conseil a vocation a faire des propositions dactions, présenter des recommandations sur les orientations
scientifiques, étudier les programmes de recherche et les contrats a entreprendre et les modalités de leur
réalisation et examiner les résultats obtenus.

Le Conseil étudie et donne son avs au Comité Directeur sur le rapport d'activité scientifique et financier élaboré par
le GIS, tel que précisé a l'article 6 ci-apres.

2.3 Le Directeur du GIS

2.3.1 Désignation



Le Directeur du GIS est élu par les Parties, sur la base d'un scrutin majoritaire ou chague partie compte pour une
voix, pour la durée de la convention. Son mandat peut étre renouvelé une fois, si la convention devait étre prorogée.
Sa nomination figure en annexe n3 a la présente co nvention.

2.3.2 Compétences

Le Directeur du GIS assure la responsabilité de la mise en oeuwre des décisions du Comité Directeur et de
l'utilisation des moyens mis a disposition du GIS.
A cette fin, il :

- coordonne l'activité des laboratoires de recherche listés en Annexe 2 pour la mise en oeuwre de I'objet de la
présente convention,

- est responsable de la mise en oeuwre des orientations définies par le Comité Directeur et de l'utilisation des
moyens mis a la disposition du GIS ;

- prépare et présente au Comité Directeur, pour approbation, le budget prévisionnel du GIS ;

- propose au Comité Directeur la représentation du GIS au sein de toute instance nationale ou internationale ayant
a traiter de questions relevant des domaines de compétence du GIS ;

- prend en charge l'organisation de manifestations, la diffusion d'informations, la mise en place des relations entre
les Parties et avec les partenaires visés a l'article 1.3.2,

- rapporte au Comité Directeur l'avancement des travaux de recherche et les
résultats obtenus au sein du GIS,

- adresse aux Parties un rapport annuel d'activté,

- rédige le rapport d'activité scientifique et financier, tel que défini a l'article 6 ci-aprés, le présente au Conseil
scientifique et le transmet au Comité Directeur,

- assure linterface entre le Comité Directeur et le Conseil Scientifique, est responsable des procés verbaux des
réunions du Comité Directeur et du Conseil Scientifique,

- prépare et présente le programme annuel d’'activité au Comité Directeur.

Article 3 — Financemert et gestion du GIS

3.1. Financement

Les ressources du GIS sont constituées par des moyens en nature (personnels, locaux, équipements...) et/ou des
moyens financiers que chacune des Parties décident d'allouer au GIS. Ces moyens sont précisés a l'annexe 4
pour le premier exercice. Cette annexe est actualisée annuellement par wie d’avenant sur proposition du Comité
Directeur.

Des financements complémentaires peuvent étre recherchés auprés de tiers. Les contrats ou conventions conclus
a cet effet sont signés par I'établissement gestionnaire au nom et pour le compte des autres Parties a la présente
convention. L'établissement gestionnaire soumet, pour aus, les contrats et conventions aux autres Parties avant de
les signer. Ces derniéres disposent dun délai de quinze jours pour faire connatre leur avis ; passé ce délai,
I'absence de réponse vaut avis favorable. Une copie des contrats et conventions signés est transmise aux Parties.



3.2. Gestion

3.2.1. Moyens propres mis en oeuvre directement par les Parties

Chaque Partie gére directement les moyens propres, humains, matériels et financiers, qu'elle mobilise pour les
besoins du GIS.

3.2.2 Moyens mis en commun

Les Parties peuvent mettre a disposition annuellement des moyens en commun pour des dépenses ou actions
communes, pour la durée du GIS, sous réserve de I'exercice du droit de retrait préw a l'article 8.1, et selon les
modalités ci-apres.

La gedion des moyens mis en commun par les Parties es t confiée au CUFR, désigné établissement
gestionnaire pour cela comme mandataire commun aux Parties.

Ce demier agit en ce domaine pour le compte du GIS dans les limites de I'état prévisionnel des recettes et des
dépenses approuvé par le Comité Directeur et s'engage a tenir une comptabilité analytique correspondante. |
présente un rapport annuel de gestion devant le Comité Directeur.

3.3 Décisions budgétaires

Le budget prévisionnel et I'arrété des comptes sont soumis a la majorité qualifiée des deux tiers  du Comité
Directeur.

3.4 Domiciliation administrative

La domiciliation du GIS est fixée au CUFR Champallion, Place de Verdun, 81012 ALBI cedex 9.

Article 4 — Communication d'informations, confidaité, publications

Chacune des Parties s'engage a transmettre aux autres Parties les informations nécessaires a I'exécution de la
présente convention dans la mesure ou elle peut le faire librement au regard des engagements contractés
antérieurement avec des tiers.

Chacune des Parties s’interdit de diffuser ou de communiquer a des tiers des informations qui lui auront été
désignées comme confidentielles par la Partie dont elles proviennent et dans ce cas s’engage a ce que ces
informations désignées comme confidentielles :

- ne soient divulguées de maniere interne qu'aux seuls membres de son personnel ayant a les connaitre et ne
soient utilisées par ces derniers que pour I'exécution de I'objet de la présente convention,

- ne soient ni diwlguées, ni susceptibles de I'étre, soit directement, soit indirectement aux tiers ou a toute
personne autre que celles mentionnées a l'alinéa ci-dessus, sans le consentement préalable et éciit de la Partie
propriétaire,

- ne soient ni copiées, ni reproduites, ni dupliguées totalement ou partiellement lorsque de telles copies,
reproductions ou duplications n’ont pas été autorisées par la Partie de qui elles émanent et ce, de maniere
spécifique et par écrit.



Les obligations définies ci-dessus cessent de s’appliquer aux informations qui :

- sont dans le domaine public ou qui y tombent autrement que par le fait de la Partie
destinataire de I'information ;

- sont déja en la possession ou sont communiquées a la Partie destinataire par des
tiers non tenus au secret.

Il est expressément convenu que la diwlgation par les Parties, entre elles, dinformations au titre de la présente
convention, ne peut en aucun cas étre interprétée comme conférant, de maniére expresse ou implicite, ala Partie
qui les regoit, un droit quelconque (au terme d'une licence ou par tout autre moyen) sur les matiéres, les
interventions ou les découvertes auxquelles se rapportent ces Informations.

Les publications et communications des études accomplies dans le cadre de la présente convention font apparaitre
le nom du GIS et le lien awec les Parties. Pendant la durée du GIS et les deux ans qui suivent, chaque Partie
s'engage a soumettre ses éwentuels projets de diffusion pour les publications issues des travaux du GIS a l'accord
des autres Parties. Si la Partie qui soumet ne recoit pas une réponse dans les trente (30) jours aprés la réception
du projet de publication ou de présentation, elle peut procéder a sa publication ou présentation.

Au cas ou une invention potentiellement brevetable serait identifiée dans un manuscrit pour publication ou
présentation, les Parties conviennent que la publication de ce manuscrit peut étre retardée afin de permettre le
dépdt approprié de brewet sur cette invention pendant un délai ne pouvant pas excéder dix-huit (18) mois a partir de
la date ou la publication du manuscrit est soumise pour avis. Durant ce délai, un dépét de brewet est préparé ou la
décision de ne pas déposer un tel brevet est prise.

Les dispositions du présent article ne peuvent faire obstacle a l'obligation qui incombe aux chercheurs impliqués
détablir leur rapport annuel d'activité pour la Partie dont ils relévent, cette communication a usage interne ne
constituant pas une diwlgation au sens des lois sur la propriété industrielle.

Article 5 — Propriété, protection et exploitatiossdésultats

On entend par “ Résultats issus du GIS “, toutes les connaissances issues de travaux du GIS et susceptibles ou
non d'étre protégées au titre de la propriété intellectuelle, y compris les bases de données, les logiciels, ainsi que
le savoir-faire.

5.1 Connaissances non issues du GIS

Chacune des Parties consene la propriété exclusive des résultats des travaux, brevetés ou non, du sawir-faire, des
connaissances et des droits de propriété intellectuelle et/ou industrielle lui appartenant, développés ou acquis
antérieurement a l'entrée en vigueur de la présente convention ou indépendamment de celle-ci.

Sous réserve des droits des tiers, chacune des Parties dispose d'un droit d'usage non exclusif, non transférable
sur les résultats, brevetés ou non, sawir-fare et connaissances Visés au précédent nécessaires a
'accomplissement de I'objet du GIS.

5.2 Résultats issus du GIS

Les Résultats issus du GIS sont réputés étre la copropriété des Parties ayant participé a leur obtention a
proportion de leurs moyens intellectuels, financiers et matériels. Les éventuelles demandes de brewts sont
déposées aux noms conjoints des Parties copropriétaires.

Dans ce cas, un reglement de copropriété est établi entre les Parties copropriétaires, en matiere de protection et
dexploitation de ces résultats dune part, de répartition des redevances dautre part. Ce réglement définit en
particulier les quotes-parts de copropriété des résultats et des retours financiers correspondants en cas



dexploitation et désigne l'une des Parties pour assurer la maitrise d'oeuvre de la gestion des droits de propriété et
des contrats d'exploitation, pour le compte commun.

Les Parties propriétaires de Résultats issus du GIS s’engagent a les mettre a la disposition des autres Parties, qui
peuvent les utiliser librement pour leurs besoins de recherche, a I'exclusion de toute exploitation commerciale. Une
exploitation commerciale des résultats pourra ponctuellement étre envisagée, mais nécessitera I'accord préalable
et écrit du Comité Directeur, qui fixera les conditions et restrictions afférentes a cette possible commercialisation.

Article 6 — Evaluation

Tous les ans, le GIS présente un rapport d'activité scientifique et financier. Ce rapport, rédigé par le Directeur du
GIS, est présenté au Conseil Scientifique du GIS pour information et avis, et transmis au Comité Directeur. Lors de
la réunion du Comité Directeur suivant I'envoi du rapport, le Comité examine I'avs du Conseil Scientifique.

L'activité du GIS est évaluée régulierement par les instances compétentes des Parties, selon les régles
respectivement en vigueur dans ces organismes.

Article 7 — Durée

La présente convention est conclue pour une durée de quatre ans a compter de sa date de signature. Elle peut
étre renouvelée pour des périodes de méme durée par voie d'avenant

ala présente conwention.

Nonobstant I'échéance ou la résiliation de la présente convention, les dispositions des articles 4 et 5 resteront en
vigueur.

Article 8 — Retrat, exclusion, résiiation, litge
8.1 Retrait

Une Partie peut se retirer du GIS a la fin de chaque exercice, avec un préavis de six mois ddment notifié a
I'ensemble des Parties par lettre recommandée avec avis de réception.

L'exercice de cette faculté de retrait par une Partie ne la dispense pas de remplir les obligations contractées
jusqu'a la date de prise d'effet dudit retrait.

Nonobstant ce retrait, les dispositions des articles 4 et 5 resteront en vigueur.

8.2 Exclusion

Le Comité Directeur peut prononcer l'exclusion d'une des Parties en cas de manquement grave a l'une quelconque
de ses obligations, aprés un préavs d'un mois notifié a cette Partie par lettre ecommandée avec avis de réception
précisant le motif d’exclusion.

L'exclusion doit étre wotée a l'unanimité des membres présents ou représentés, la Partie concernée étant
préalablement entendue et ne prenant pas part au \ote.

Nonobstant I'exclusion, les dispositions des articles 4 et 5 resteront en vigueur.

8.3 Résiliation
La présente convention est résiliée de plein droit par l'arivée du terme de sa durée contractuelle. Sa résiliation peut

aussi étre décidée a l'unanimité des membres du Comité Directeur convoqués sur un ordre du jour précisant que la
résiliation est demandée.



8.4 Litiges

Pour toute difficulté susceptible de naitre a I'occasion de I'exécution ou de l'interprétation de la présente convention,
les Parties s'efforcent de régler leur différend a I'amiable. Si ce différend subsiste plus de 6 mois, il est porté devant
les juridictions compétentes de droit frangais.

Fait a Paris, le , en X exemplaires originaux.

Pour I'Université de Toulouse,
Pour le CUFR,

Pour I'UPS,

Pour I'UT2,

Pour le FRAMESPA,

Pour KTM

Pour la Technopole Albigeoise,



ANNEXE 1 - PROGRAMME SCIENTIFIQUE

L'objectif de ce GIS est de constituer une équipe projet suffisamment structurée pour étre capable d’appréhender les
différents aspects liés au développement technique, économique et pédagogique de tels outils.
L’équipe ainsi constituée aura pour but de :

e développer un péle de compétences ‘Serious Game’,

e évaluer la pertinence de tels projets qui restent cotiteux,

e élaborer et développer des prototypes de Serious Games et les déployer dans un contexte d’enseignement,

e mettre en évidence des études de cas, recenser les bonnes pratiques concernant la mise en place de Serious
Games dans des séquences d’enseignement,
évaluer leur impact au sein d’établissements supérieur d’enseignement en particulier.
développer un simulateur vidéo-ludique pour la formation professionnelle,
e coordonner les activités ‘Serious Game’ a I’'Université,
soutenir les collaborations internes et externes et la mise en place de partenariat industriel sur le sujet,
répondre aux appels a projet nationaux et internationaux.

Axes derecherche envisagés :

1. Etudes préalables a la conception d'un serious game pour en faire des outils basés sur des résultats de
travaux de recherche;

2. Développement d’outils d’aide a la conception de SG ;
3. Développement de prototypes de Serious Games ;

4. Evaluation de l'utilisation d’'un SG dans un contexte d’enseignement.
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ANNEXE 2 - LISTE DES LABORATOIRES DE RECHERCHE ETHS STRUCTURES
PARTICIPANT AUX ACTIVITES DU GIS

Serious Game Recherche et Innovation

Présentation du partenaire

L'équipe du Serious Game Recherche et Innovation a été créée en 2008. Elle constitue un pdle
de compétences Serious Game en Midi-Pyrénées. Ce groupe pluridisciplinaire est constitué
d'enseignants chercheurs et ingénieurs, et réunit des compétences complémentaires dans les
domaines des Sciences et techniques, des Sciences humaines et sociales, des arts des lettres et
des Langues. Elle est basée au CUFR Champollion

Axes des travaux
Les travaux de Iéquipe s'articulent autour dees @xincipaux :

1 : Etudes préalables a la conception d'un segimne ;

2 : Développement d'outils d'aide a la concept®is6 ;

3 : Développement de prototypes de Serious Games ;

4 : Evaluation de l'utiisation d'un SG dans untexte d'enseignement.

Soutiens:
e Secrétarat d'Etat a [Economie Numérique,
e Aerospace valley,

e« Communauté d'agglomération de 'Albigeois.

Relations Internationales :

Ecole de technologie supérieure de Montréal (Quebdemorandum of Understanding avec IEcole de
Technologie Supérieure depuis 2008.

Compétences apportées par le partenaire

1) Serious Game MECAGENIUS (en cours) ;

2) Serious Game EurocityZen : projet européen déposé ; en attente.



Institut Clément Ader
Présentation du partenaire

Thémes de recherche et projets de recherche et aipgaitions

LInstitut étudie les matériaux, les structuresest systemes mécaniques qui seront mis en ceuvre
demain dans les secteurs de laéronautique etsjgate, mais aussi dans tous les autres secteurs de
la mécanique, notamment ceux du transport et deréie.

Moyens humains et techniques

LInstitut Clément Ader regroupe environ 180 persesy dont 75 enseignants-chercheurs et 80
doctorants. Plus précisément, lactivité de l'tosest organisée en quatre grands themes :

* Matériaux et Structures Compostes ;

» Surface, Usinage, Matériaux et Outilages : (Lesralteurs impliqués dans ke projet sont
membres de ce groupe) les recherches visent aisgptia fabrication par enlevement de
matiére ou k| mise en forme des piéces faites dériena fonctionnels en wue de garantir leur
tenue en environnement agressif et sous soliicithermomécaniques ;

» Modélsation des Structures, des Systemes et dzedyistemes ;

* Mesure Controle et Surveilance.

Implantations géographiques (sites principaux, répdition des activités et des effectifs par
site concemés par le présent projet)

Linstitut est bcalisé sur Albiet Toulouse. Le€ Enpliqués sont basés sur les 2 stes.

Compétences apportées par le partenaire

3) Compétences en Génie Mécanique. Expérience du développement d’'une machine outil
virtuelle. (cf logiciel MOuV : http://mouv.univ-jfc.fr) ;

4) Projet Leonardo en cours de rédaction : MAKE (Manufacturing Actions for Knowledge
Exchanges).



Institut de Recherche en Informatique de Toulouse

Présentation du partenaire

Thémes de recherche, projets de recherche et appliions

L'IRIT, Institut de Recherche en Informatique delldose, est une Unité Mixte de Recherche, UMR
5505, commune au Centre Natonal de la Recherciemti@pie (CNRS), a [nstitut National
Polytechnique de Toulouse (INPT), a IUniersitéiFabatier (UPS), a Université des Sciences
Sociales Toulouse 1 (UT1) et a I'Université du MirM).

L'IRIT est organisé autour des 7 themes suivaoigjuels sont rattachées 19 équipes : Analyse et
synthese de linformation ; Indexation et rechettimormations ; Interaction, autonomie, dialogtie
coopération ; Rasonnement et décision ; Modéisatilgorithmes et calcul haute performance ;
Architecture, systémes et réseaux ; Sdreté de appehent du logiciel. Cet ensemble de themes
met en évidence la couverture scientifique deTI&Ir lensemble des problématiques de recherche
de linformatique actuelle.

L'Equipe VORTEX, qui existe depuis fin 2006, esfrigt d’'une réfliexion scientfique de prées d'un
an ayant permis la réunion de membres des deuyeSg8iRV et VPCAB, pour arriver a dix-huit
permanents et une trentaine de doctorants, postrdats et chercheurs contractuels. Notre équipe
regroupe des compétences autour de la vision pgaateur, du développement de capteurs, de la
modélisation géométrique, de la synthése d’imageladsimulation comportementale, de b réalité
vituelle, de la réalité virtuelle dstribuee, daviail collaboratf, de la réalté augmentée et des
applications multimédia sur dispostifs mobiles.

Moyens humains et techniques

L'IRIT, créé en 1990, représente I'un des pluss fpdtentiels de recherche en informatique en
France, fédérant plus de 250 chercheurs et enstsigrieercheurs, 244 doctorants et 14 post-
doctorants épaulés par un peu moins de 50 persomopports a la recherche (ingénieurs,
techniciens et administratifs).

Implantations géographiques (sites principaux, répdition des activités et des effectifs par
site concemés par le présent projet)

L'équipe VORTEX de l'RIT est répartie sur 3 site@sToubuse : 'Université Paul Sabatier (UPS),
[ENSEEIHT et 'Université des Sciences Sociale31)

Importance du projet par rapport a la stratégie du partenaire

Le Serious Gaming est un récent nouveau domaine d’application des recherches de I'équipe
VORTEX. Il est stratégique car il est une suite logique de nos travaux en Réalité Virtuelle
Distribuée. Deux théses ont déja été soutenues sur les jeux sérieux et une troisieme est en
cours. D’autre part, nous intervenons dans le projet GaLA (Games and Learning Alliance), un
Network of Excellence (NoE) sur les Serious Games financé par I'Union Européenne dans le
cadre du FP7 —IST ICT, Technology Enhanced Leaming (http://www.galanoe.eu/).




Laboratoire Education Formation, Travail et Société
Présentation du partenaire

Thémes de recherche et projets de recherche et aipgaitions

Le partenaire "Education, Formation, Travail, S@/qEFTS) est une UMR née en janvier 2011.
Cette UMR s'inscrit dans la contnuité logique ‘tistoire de la recherche en éducation toulbusane.
Ele est adossée a deux institutions relevanede tlitelles ministérielles differentes :

* Le Ministere de IEnseignement Supérieur et declehi@rche pour IUniversité de Toubuse Le
Mirail (UT2) dont l'école interne IUFM de Midi-Pyrées ;

» Le Mhistére de lAlimentation, de FAgriculture ede la Péche pour IEcole Nationale de
Formation Agronomique (ENFA).

L'UMR EFTS f#dére lensemble des chercheurs en afidncdu Péle de Recherche et
d'Enseignement Supérieur (PRES) "Unwersité deolisal’ autour d’un projet scientifique ambitieux.
Le projet s'appuie sur la diversité des expériermaentifiques de 51 Enseignants-Chercheurs
permanents et de 21 chercheurs associés.

Cette nouvelle unité est rattachée a IEcole DadgorComportement, Langage, Education,
Socialisation, Cognition" (CLESCO, ED 326), co-a&diée a I'Unversité de Toulouse-le-Mralil
(UT2-support) et a IUniversité Paul Sabatier (UTHon potentiel d'encadrement de theses est de
17 enseignants chercheurs (12 professeurs donnéficiant de la PEDR, 3 MCF HDR, 2
Professeurs émérites).

Ses axes thématiques sont les suivants :

» Phénoménes didactiques ;

* Processus éducatifs, d'enseignement et d'ap pagetiss
» Cognitions, pratiques et développement profesd®nne
» Condute et accompagnement du changemert.

L'UMR EFTS est laboratoire d'adossement de la deende GIS pour la partie essai évaluation et

innovation éducative sur laxe "Phénoménes didatitet plus particulierement sur la composante

issue du DIDIST CREFI-T du quadriennal précedeétglsée en didactiques des sciences et des
technologie (sciences expérimentales et de liagéreét informatique). Les recherches s'inscrivent

dans une perspective comparatiste visant a décomsprendre et expliquer le fonctionnement des

systemes didactiques dans difiérentes institutl@ucation et de formation.

Moyens humains et techniques

Les locaux sont situés a NUFM de Toulouse, sie Rangueil (sciences et technologie, sur le
campus de UPS). Les membres de TUMR EFTS concearéle projet sont: Chantal Amade-
Escot (professeure d’université, 70eme sectionjistibe Amans-Passaga (maire de conférence,
74éme section) et Fabienne Viallet (matre de cent®, 27 éme section).



Laboratoire Framespa

Présentation du partenaire

Depuis le 22 septembre 2005, [UMR 5136 rassenblel@rcheurs et enseignants-chercheurs
publiants. Cette unité, dirigée par Jean-Marc @IlifPr 22e section CNU) a majorité universitaire
compte a cette méme date 5 chercheurs CNRS et .7HIEAse voue a l'étude de lhistoire des
sociétés meédiévakes, modemes et contemporaines tdates leurs dimensions : économique,
politique, culturelle et religieuse. Ce pok assates chercheurs capables de convoquer des sources
trés complémentares depuis les récits mythiquegijaux enquétes orales, sans oublier les archives,
les correspondances, liconographie, ainsi queélemignages de larchéologe. Ses chercheurs
couvrent un vaste champ chronologique allant du alleXXle siecle en expbrant des espaces
géographiques varies, en particulier [Europe ectae, Amérique latne et I Afrique du Nord.

Quatre thématiques sont étudiées :

* Mondes ibériques et latino-américains ;
» Archéologie et histoire des sociétés ;
 ldentités, cuitures et contacts ;

» Acteurs, sociétés et économie.

Moyens humains et techniques

Les locaux du laboratoire Framespa sont situésnivdisité de Toulouse Il le Mrai, mais ses
membres impliqués dans le projet SG sont locaiséSUFR Champolion.

Les moyens humains proposés par le laboratoireds@ansont 3 maitres de conférences, un en
sociologe (Y. Fijalkow), un en cMlisatons espalgs (B. Vargas) et une en histoire contermporaine
(C. Barrera)

A ce groupe « Framespa » se sont adjoints deugtehes en SHS, C. Jalaudin (sociologe) et T.
Courcele (géographie).

Importance du projet par rapport a la stratégie du partenaire

» L’équipe albigeoise du laboratoire Framespa ppetick un AAP européen sur lidentité
européenne dans lequel la production d’un outitaétifunnovant est essentiel Dans ce cadre, la
réalisation d’'un Serious Game sur une thématigus-8H. a partir de l'expérience du groupe
CUFR paralt intéressante et envisageable ;

» Le projet européen et ke SG associés s'inscrivans de cadre de la thématigque Ildentités,
cultures, contacts, notamment dans la réflexiomuautes « étres doubles ».

Partenaire 5 : KTM (PME)

Présentation du partenaire




Historique

KTM Advance, est une société de e-learning spééialdans ke développement de dispositifs intesaaéif
formation sur mesure. Créée en 2004, KTM-Advanselté de la fusion d’Advance, société de conseil en
Knowledge Management et Propriété industrielle cayeux sociétés de e-kearning, KTM-system et Millem
C’est donc avec cette double vision, Knowledge Mpmeent et E-learning que KTM Advance se positionne
aujourd’hui comme un acteur majeur du marché dertaation a distance.

Activités principales

Avec une expertise de plus de 30 ans dans la pgiagultimédia, et de plus de 10 ans pourle erlegy KTM
Advance s’est doté dés 2006 d’'un département slgécitans le développement de Serious Games. lanvite
KTM Advance sur le Serious Game est avant tout gédgue : un Serious Game est une réalisation dppeéke
dans la logique d’un jeu vidéo, mais qui doit eiofité répondre a un objectif de formation clairemielentifié.
C'est ainsi que KTM Advance a pu développer en 2{08x Serious Games d’envergure internationale, et
demande du marché sur ce type de solution estte® pr@gression.

Moyens humains et techniques

L'équipe de KTM Advance rassemble les compétenéegsisaires au développementd’un projet de formatio
distance de qualité :

Une direction pédagogique :knowledge managersageéglues, storyboarders ;
Une direction de production : développeurs 2D/BE&grateurs, informaticiens ;
Une direction commerciale : avant-vente, relatitient, marketing ;

Une direction technique : plateformes, normes gretion ;

Elle compte 50 salariés et une trentaine de caoligiears free-lance.

Implantation géographique

KTM Advance est installé 42 rue du Fbg Poissonniés810 Paris.

Capacité financiere

Le Chiffre d’Affaires 2009 a atteint 1,5M, le Chiéfd’Affaires prévisionnel 2010 est de 3,5M&£.

Importance du projet par rapport a la stratégie du partenaire

KTM Advance a déja réalisé plusieurs Serious Gaames des scénarios de jeu (GameDesign) transpatesnt
objectifs pédagogiques, et des regles du jeu (Gageguiintegrent l'ensemble des connaissancessarder parle
joueur. Les jeuxréalisés par KTM Advance sontlamant interactifs etinnovants sur le plan pédagog ils
transportentle joueur dans un univers futuriste sitation orbitale en 2052 (Starbank pour BNP Ralilet une
collision entre une planéte et Mars en 2029 (ModldIpour Thaks). Les jeuxde KTM Advance ont reng un
grand succes aupres de leurs utilisateurs. Lensiep de grandes ambitions pour laveni et saelsdinvestir sur
des projets toujours plus innovants.

Ce projet sera pour KTM Advance loccasion de comefosa position dans le domaine du Serious Game et
participer a la modernisation des supports de foomalans le domaine universitaire.



ANNEXE 3 - NOMINATION DU DIRECTEUR DU GIS



ANNEXE 4 - MOYENS MIS ADISPOSITION PAR LES PARTIBSOUR LE GIS

CUER Champollion :
e Scanner 3D CREAFORM VIUSCAN et chaine de traitenmrmnérique associée,

e Machine d'usinage Charly 4U
* 1lingénieur informatique pendant fannée 2011 remtalble en fonction des résultats

ICA :
Les moyens dont dispose la tutelle au sein detitlnsClément Ader seront disponibles pour les\aiés du GIS

IRIT :

périphériques de réalité virtuelle (visiocasquemsitg de données et capteurs 3D) et de visualisiatiga échelle (mur
d’écrans, vision stéréoscopique, table « multitosich) dans le cadre de PREVI (Plateforme de Rédlitéelle et
d’Interaction ;_http //www.irit.ff PREV.

Technopole/C2A :

- mise a disposition d’'un ingénieur a mi-temps afilssde promotion des actiités du GIS et de lerél et
d’accompagnement amont et aval des projets cobaif(ANR, Europe, ...)

- contribution a 'organisation d’événementiels autdes serious games

KTM :
- Un moteurde jeux

FRAMESPA :

Le laboratoire Framespa met a la disposition du: @GiSage des bases de données du laboratoiispiansable au travai
de 'équipe SHS-ALL, notamment "biblioshs" quidsportai d'information des unités CNRS en Scisnltamaines et
sociales (Revues, ouvrages, bases de donnéess:@ctexte intégral des articles de prés de 1@0blcations négociées
et financées par le CNRS et mises a dispositiosedeunités). Il dispose également de capacitésdedtions importantes,
de revues et d'une maison d’édition.

EFTS:
- chaine d’acquisition et de traitement des inforoedi

PRES :
- coordination d’acteurs
- promotion a 'échelle régionale et nationale



